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スケッチの練習_手順①

１．“第2章_パーツモデリング“フォルダ
から「スケッチの練習.ipt」をＷクリッ
クして開きます。

２．ブラウザの“スケッチ1”で右クリックし
「スケッチ編集」を選択します。

３．ナビゲーションバーの「ビュー正面」
をクリックします。

４．ブラウザの「スケッチ1」をクリックしま
す。

５．「水平」をクリックします。

2.3
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推奨するパーツモデリング_手順①

１． “スタートアップ”タブの「新規」を
クリックし“Standard.ipt”をＷクリック
します。

２．ブラウザの“Origin”を展開します。
「XY Plane」を選択し、“スケッチを作
成”をクリックします。

３．「長方形 2点」をクリックし、左図の
ようにスケッチします。

４．「一致」をクリックします。

５．「原点」と「中点」をクリックします。

2.4

原点
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【穴フィーチャについて】

機械部品では多くの場合、穴やねじ穴を加工します。3Dパーツを作成
する際に使用したいのが「穴フィーチャ」です。穴形状は押し出しや回転
フィーチャでも作成できますが、ねじ穴は作成できません。また、設計を
進める中でキリ穴をザグリ穴や皿穴などに変更しなければならなくなっ
た場合、穴フィーチャで作成しておけば修正が簡単に行えます。3Dパー
ツの穴加工には「穴フィーチャ」を使用することをお勧めします。

例：キリ穴からザグリ穴への変更

押し出しの場合

ザグリ穴を追加で作成する必要がある。

穴フィーチャの場合

穴フィーチャの編集で簡単に変更できる。

穴フィーチャ3.6
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穴フィーチャ_手順②

６．「穴」をクリックし、原点をクリックしま
す。

７．直径に「20」を入力し、“終端“から
「貫通」を選択してＯＫします。

８．再び上面を選択し「スケッチを作成」
をクリックします。

９．線分を作成します。

※この線分は水平に。

１０．「一致拘束」をクリックします。

3.6
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アセンブリ拘束_手順①

１．“スタートアップ”タブの「新規」をク
リックし、「Standard.iam」をＷクリック
します。

２．「配置」アイコンをクリックします。
※既定で「コンテンツセンターから配置」に
なっている場合があります。文字側を
クリックして切り替えてください。

３．「第4章_アセンブリ」→「拘束PART-
A.ipt」をＷクリックします。

４．右クリックして「原点に固定して配置」
を選択し、右クリックして「ＯＫ」又は
「Esc」キーを押します。

※複数配置する場合は「原点に固定して配

置」選択後、連続してクリックします。

５．同様にして「拘束PART-B.ipt」をＷク
リックします。

4.3
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演習_アセンブリ拘束(1)_手順①

１．Standard.iamを立ち上げます。

２．「配置」をクリックします。

３．「第4章_アセンブリ」→
「Tyouban_A.ipt」をＷクリックします。

４．右クリックして「原点に固定して配置」
を選択し、再度右クリックしてＯＫしま
す。

５．同様にして「Tyouban_B.ipt」をＷク
リックします。

4.4
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演習_アセンブリ拘束(2)_手順①

１．Standard.iamを立ち上げます。

２．「配置」をクリックします。

３．「第4章_アセンブリ」→「部品_11.ipt」
をＷクリックします。

４．右クリックして「原点に固定して配置」、
再度右クリックして「ＯＫ」します。

５．ファイル名を「CAM_SYSTEM」として
保存します。

4.5
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１．「第4章_アセンブリ」
→「蝶番ASSY.iam」を開き“コンポー
ネント”パネルの「作成」をクリックし
ます。

２．ダイアログを以下のように設定しＯＫ
します。

新しいコンポーネント名・・・ピン
新しいファイルの場所・・・
第4章_アセンブリ フォルダ
“選択した面に・・・”にチェックをする

３．ブラウザの“Origin”から「XY Plane」
をクリックします。

※これはパーツのXY平面とアセンブリの
XY平面をそろえる操作です。

４．「2Ｄスケッチを開始」アイコンをクリッ
クします。

※ビューが変わってしまう場合は“ホーム
ビュー“にしてください。

５．蝶番_Aの左図面をクリックします。

※“ホームビュー“にしてください。

インプレイス コンポーネント作成_手順①4.6
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シェルフィーチャ_作成手順①

１．第5章_パーツ作成②
→「フィーチャ作成_シェル.ipt」をＷク
リックします。

２．“修正”パネルの「シェル」をクリックし
ます。

３．モデルを回転させ、裏面を表示させ
ます。

４．“除去する面”として裏面を選択しま
す。

５．“厚さ”の値を「1.5」にします。

5.1
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パターンフィーチャ（矩形状）_作成手順①

１１．第5章_パーツ作成②
→「フィーチャ作成_パターン.ipt」
をＷクリックします。

１２．“パターン”パネルの「矩形状」を
クリックします。

１３．フィーチャとして左図「穴2」をクリック
します。

１４．“方向１”の矢印ボタンをクリックしま
す。

１５．左図参考にエッジをクリックします。

5.1
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スイープフィーチャ_作成手順①

４１．第5章_パーツ作成②
→「フィーチャ作成_スイープ.ipt」
をＷクリックします。

４２．“作業フィーチャ”パネルの「平面」
アイコンをクリックします。

４３．モデルの前面パネル部をクリックし
右方向に少しドラッグします。
オフセット値に「-40」と入力しチェック
（ＯＫ）ボタンをクリックします。

４４．「２Ｄスケッチを開始」アイコンをクリッ
クし、作業平面をクリックします。

※手順４５の表示になった場合は、
手順４６へ進んでください。

４５．「面を表示」をクリックし、作業平面を
クリックして左図の様に正面に向け
ます。

5.1
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ミラーフィーチャ_作成手順①

６１．“パターン”パネルの「ミラー」をクリッ
クします。

６２．ブラウザから「矩形状パターン3 」を
クリックします。

６３．ダイアログの「対称面」のボタンを
クリックします。

６４．ブラウザのOriginを展開し、
「YZ Plane」をクリックします。

６５．ＯＫします。

5.1
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演習_矩形状パターン_手順①

１．第5章_パーツ作成② フォルダから
「PLATE」を開きます。

２．「シェル」をクリックします。

３．左図の4面をクリックします。

４．厚さの値に「3.2」を入力しＯＫします。

５．薄肉化されました。

裏側

5.2
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演習_円形状パターン_手順①

１．第5章_パーツ作成② フォルダから
「COVER PLATE」を開きます。

２．左図の面を選択します。

３．ショートカットの「スケッチを作成」を
クリックします。

４．ビューを変更し、左図丸印付近に
「点」を作成します。

５．円、線分、拘束を追加し点の位置を
確定します。

5.2

45°
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演習_スイープ_手順①

１．第5章_パーツ作成② フォルダから
「CABLE SUPPORT」を開きます。

２．ブラウザのOriginから「XZ Plane」を
クリックします。

３．「スケッチを作成」をクリックします。
※オプションの設定により、手順６へ進ん
でください。

４．ビューキューブの「下」をクリックしま
す。

５．ビューを左図のようにします。

5.2
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１．「新規」をクリックします。

２．Standard.iptをＷクリックします。

３．グラフィックスウィンドウで右クリック
し、「ホームビュー」を選択します。

４．“ファイル“→”名前を付けて保存”を
選択し「TABLE」として保存します。

※保存先は第5章_パーツ作成② フォルダ
にします。

５．“作業フィーチャ”パネルから「平面か
らのオフセット」を選択します。

作業フィーチャ_作成手順①5.3
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１．“XY Plane”に左図のようなスケッチ
を作成します。最初にパイプ部分を
作成します。これはそのパスになる
線です。

２．原点とパスの端点に「水平」拘束を
付加します。

３．原点とパスの端点に寸法「4」を追加
します。

※寸法については“演習パーツモデリング
(4)水冷パイプ”の図面を参照してください。

４．パスの反対側の端点付近に左図の
ように“点”をスケッチします。このよ
うな点を作成する場合“作成”パネル
の「点」をクリックし、続け
て“形式”パネルの「中心
点」を切替えます。
（ボタンが白い状態）

５．こちら側にも「水平」拘束と寸法「4」を
付加します。

演習_パーツモデリング(4)_手順①

原点

5.4
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